[GUIDA] Recuperare e convertire i salvataggi per la patch 1.4.1

Questo tutorial é rivolto a tutti quelli che hanno installato la patch 1.4.1 e hanno visto sparire i veicoli
nei loro salvataggi, cosi da ripristinarli e rendere il salvataggio compatibile con la huova patch.

Prerequisiti fondamentali:
1) aver effettuato un backup della partita prima di installare la patch 1.4.1:
|_a) per effettuare un backup vedere le istruzioni al punto 1);

I1) se non si & effettuato una backup occorre recuperarlo dalla cartella "savegameBackup", ove
si procede nel seguente modo per riconoscere il giusto backup:

11_a) il nome tipico € come il seguente "savegameX_backup2015-08-17_21-40" ove
X sta per lo slot che contate nel gioco a partire dal primo in alto nella schermata di caricamento della partita
(in seguito chiamato slot), ed il testo dopo " " rappresenta la data in cui é stato effettuato il backup;

11_b) bisogna sceglierne uno in cui la data RISULTA essere precedente a quella in
cui si € installata la patch 1.4.1.

Istruzioni su come recuperare un salvataggio corrotto per la patch 1.4.1:

1) fate un backup della cartella del salvataggio:
1 a) andate nel percorso: "Documenti\My Games\FarmingSimulator2015";
1 b) copiate la cartella savegameX (ove X rappresenta lo slot di salvataggio);
1 c¢) incollatela sul desktop.

2) Se avete una partita corrotta avrete una riga con un errore tipo il seguente, come nella riga
evidenziata;
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3) Segnatevi il numero tra parentesi (nel mio caso 275) che leggete nella riga al punto 2);

4) ora aprite il file vehicle.xml (con notepad++[link]) che trovate allinterno della cartella
"savegameX" del punto 1);

5) spostatevi nella riga individuata al punto 3) (nel mio caso 275) e leggete la mod in questione,
nel mio caso e la ropa eurotiger;
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6) cancellate la suddetta mod, dato che va in conflitto con la patch 1.4.1;

7) a questo punto dovrete ripristinare il backup del salvataggio che avete effettuato al punto
1):

7_a) copiate la cartella che avete sul desktop "savegameX";

7 b) incollatela nel percorso del punto 1a) "Documenti\My
Games\FarmingSimulator2015" e sovrascrivete;

8) aprite il gioco e verificate se si avvia il salvataggio senza perderei mezzi, se i mezzi
spariscono di nuovo ripetete i punti da 1 a 7 fino a quando non avrete un file di log pulito, ovvero senza l'errore
che avete trovato al punto 3);



